inoffiZielle deutsche Spielanleitung

UM HIMMELS wiLLEN!

Die Stadt ist iberrannt von Zombies!! on
hungrigen, sChwachsinhigen Zombies, die alle
hinter deh wenigen {Jberlebenden der Stadt her
sind. Willkommen in der von Zombies verseuchten
Welt der 1950er Jahre, in der die wenigen
TReserven, die Du Dir unter den Nagel reigen
Kannst, extrem Knapp Sind.

Die Spieler werden sich eine ordentliche Beute
zusammen pllndern mUssen, um auch nur ein paar
Nachte zu (berleben. Schlieglich stehen die
Chancen sehr gut, dass Ihr alle sterben werdet,
nein, dass Ihr alle zu Zombies werdet. Aber keine
Gorge: eih Zombie zu sein heiBt, die zu verfolgen,
die Dich zum Sterben zur(ickgelassen haben.

S T e |
DAS ZIEL

...ist nicht schwer zu erraten: {Jberlebe! Werde
eihfach nicht von Zombies gefressent

Der letzte lebende Spieler ist der Gieger. (Jberlege
Dir aber gut, mit wem Du Dich im Laufe des
Gpiels anlegst, denn sobald ein {Jberlebender
Stirbt, spielt er oder sie das Spiel ab seinem oder
ihrem ndchsten 2ug als 2Zombie weiter.

Alle (iberlebenden Spieler gewinnen gemeinsam,
falls zu irgendeinem Zeitpuhkt alle Zombies
besiegt sind. Falls alle Spieler liberleben sollteh, so
ist der Spieler mit den meisten Karten der
ultimative Gieger. Ja, ein gemeinsamer Gieg ist
maoglich, aber sehr unwahrscheinlich. Da Ihr
davon ausgehen kdnnt, dass bei jedem weiteren
2Uug hoch mehr 2ombies erscheinen werden,
solltet Ihr der Tatsache ins Auge sehen: Thr
werdet alle sterben (oder zu Zombies werden)!

B o St -
DER AUFBAU

Spielmaterial it {Jberblick:

- 4 Gtart-Decks “June”, “Bob”, “Mary” unhd
“Barhey” mit je 12 Karten

- Das Zombie Deck mit Zombies in 5
verschiedenen Stufen

- Der Beutestapel, bestehend aus hitzlichen
Dingen, mit denen Zombies verjagt werden
kénnen.

guche die drei Startbeutestapel “Fernglas”,
“Gewehr” und “Ein gutes Buch” (Binoculars, Rjfle,
and A Good Book) heraus und lege sie offen in die
Mitte. Wahle zusatzlich zu den Start-Beutestapeln
Zwei zufallig ausgewahlte weitere Beutestapel £lr
Jjeden teilnehmenden Spieler und lege sie offen
neben die Start-Stapel.

WAHLE EIN START-DECK

Jeder Spieler beginnt das Spiel in der Rolle eihes
UJberlebenden: June, Bob, Mary oder Barney.
guche Dir das Deck aus, desseh Charakter Dir am
meisten zusagt. Alle Decks haben die gleichen
Karten und Funktionen, lediglich das Aussehen
unterscheidet sich.

Jedes Gtart-Deck besteht qus 12 Karten:
5% ,SChwerer Stock* (heavy stick®)

2% ,Sanhdwiches*

5% ,Versteck” (Hide“)-Karten.

Mische Dein Deck und lege es verdeckt vor Dich.
2iehe nun 6 Karteh und nhimm sie auf Deine Hand.

Dein Nachzieh-Deck, Dein Ablagestapel uhd
Deine HandKarten bildeh zusammen Deinen
“sicheren {Unterschiupf”. Wenn Du eine Karte
Ziehen musst, himmst du die oberste Karte Deines
Nachzieh-Decks auf die Hand. Wenn in Deinem
Nachzieh-Deck keine Kartenh mehr (brig sind,
mischst Du Deinen Ablagestapel. Er wird zu
Deinem neuen Nachzieh-Deck.

Talls Du eihe Karte aus Deihem sicheren
Unterschlupf nachziehen oder ablegen musst und
Du dies nicht tun kanhnst, weil sowohl Dein
Nachzieh-Deck, als auch dein Ablagestapel leer
sind, verwandelst Du Dich sofort ih eih Zombie
(ab 3 Spielern) bzw. verlierst das Spiel ( bei 2
Spielern)



e e T
BAUE DAS ZoMBIE-DECK

Flr ein Spiel mit zZwei Spielerh wird das Zombie-
Deck folgendermaBen zusammengestel(t:

5 Stufe 1-2ombies,

¢ Stufe 2-Zombies,

3 Stufe ¢-Zombies,

2 Stufe 6-2Zombies

1 Stufe 8-Zombie.

Flr drei oder mehr Spieler wird das Deck um 5
weitere 2ombies (eins von jeder Stufe) pro Spieler
ergdnzt. FUr ein Spiel mit ¢ Spielern verwendest
Du also alle 25 Zombies im Spiel!

Mische das Zombie-Deck und lege es in die Mitte
des Tisches. Wenn die Zombies aufgedecCkt
werden und ins Spiel komten, sChliegen sie sich
der immer gréger werdenden Horde von Zombies
anh, denen die Gpieler in jedem 2Zug gegenliber
treten mussen.

SPIELARLAUFE

Jeder Spieler misCht seine 12 Karten unhd himmt 6
von ihnen auf die Hand. Der Spieler, der zuletzt
ein Zombie gesehen hat, beginnt

Es wird reihum im (Jhrzeigersinn gespielt. Wer am
2ug ist, flhrt hacheinander folgende Aktionhen
aus:

1. DeCKke eine Zombiekarte auf und lege sie offen
in die Horde (die Auslage £Ur die Zombies). Wenn
dort bereits Zombies liegen, lege diese Karte
dazu.

2. Deine Mitspieler kbnhnen hun in umgekehrter
2ugreihenfolge genau eine weitere Zombiekarte
in die Horde legeh, wenn sie diese auf der Hanhd
haben Im Spiel mit zwei Spielerh darf der Horde
eine beliebige Zahl ah Zombies hinzugeflgt
werden.

2ombies, die von Spielern in die Horde geschickt
werden, missen immer einen Ermidungswert
haben, der hoher ist als die Anzahl der Zombie-
Karten, die sich gerade in der Horde

befinden. Der Ermldungswert seht in dem
Kleinen sChwarzen Pfeil auf der Karte.

3. Klndige nun laut ah, ob Du “kdmpfen” oder
“fliehen” wirst. Tu dies, BEVOR Du eine Karte
gespielt hast.

m;r— Fight sitin .

Du wahlist Kédmpfen

Beim Kdmpfen musst Du mit Deinen Handkarten
einen Kampfwert erreichen, der mindestens der
Stufe aller ausliegenden Zombies entspricht, um
an der gesamten 2ombiehorde vorbei zu kommen.

Die Stufe der Zombies ist auf den Karten in der
oberen linken Ecke im Blutspritzer zu finden. Die
Stufe der Horde ist die Summe aller
2ombiestufen in der ausliegenden Horde.

Dein Kampfwert bildet sich aus den Karten, die
ein rotes Symbol mit einer 2ahl darin haben (siehe
Abbildung) oder einen Text Zz.B. +1 fight). Wenh
Dein Kampfwert hicht flr die gesamte Horde
ausreicht, musst Du zuerst den obersten
(neusten) Zombie besiegen.

Cpiele eine oder mehrere Aktions- oder
Beutekarten aus Deiner Hahd aus und befolge
maogliche Anhweisungen auf der Karte. Vergleiche
den Kampfwert Deiner ausgespielten Karten mit
der Gtufe der Zombiehorde.

Wenn Du erfolgreich einen, mehrere oder alle
2ombies der Horde besiegt hast, dannh lege die
besiegten Zombies auf Deinen Ablagestapel.

Wenh Du ALLE Zombies der Horde besiegt hast,

- darfst Du zur Belohhung Beute pllndern. Dein
aktueller Kampfwert ist hun der Kaufwert £lr
Karten. Du darfst eine oder mehrere Beutekarten
aus der Mitte Kaufen und himmst sie auf Deine
Hand.

Achtung, Handkartenlimit! Hast Du bereits 6
Karteh in der Hand, kahhst Du keine weiteren
Karten kaufen.

wenh Du NICHT ALLE 2Z0MBIES der Horde
besiegt hast,

verlierst Du Karten aus Deiner Hand oder, falls
Du keine Karten auf der Hand hast, aus Deinem
Nachziehstapel. [ege so Viele Karten ab, wie der
Ermidungswert der verbliebenen Zombies angibt.

Du darfst KEINE Beute pllindern

abgelegte Kartenh werden in die TisChmitte auf die
entsprechenden Beutestapel gelegt.

20mbies kBhnen hiemals aus der Hand abgelegt
werden. Zombies, die Du voh Deinem



Nachziehstapel aufdeckst, werden auf den
20mbie Ablagestapel abgelegt.

Der Kampf ist beendet, alle Zombies sind mude.

Lege nuh alle hicht besiegten 2ombies auf den
20mbie Ablagestapel

L’KJ—FIee sign ‘I

Du wahlist Fliehen

Der Ermnldungswert der Zombies ist auf den
Karten in der unteren linken Ecke im Pfeil zu
Finden.

Dein Fluchtwert bildet sich aus den Karten, die
ein gelbes Symbol mit einer Zahl darin haben
(siehe Abbildung) oder einen Text (Z.B. +1 flee).

Gpiele eine oder mehrere Aktions- oder
Beutekarten aus Deiner Hand aus und befolge
mogliche Anhweisungen auf der Karte. Vergleiche
den Fluchtwert Deiner ausgespielten Karteh mit
dem ErmUdungswert der Zombiehorde.

Wenn Du erfolgreich geflohen bist,

- Verlierst Du Karten aus Deiner Hand oder, falls
Du keine Karten auf der Hand hast, aus Deinem
Nachziehstapel. Lege die Zahl an Karten, die dem
aufgerundeten halben Ermidungswert der Horde
entspricht, ab.

- darfst Du Beute pllndern. Dein aktueller
Fluchtwert ist hun der Kaufwert £lr Karten. Du
darfst eine oder mehrere Beutekarten aus der
Mitte Kaufen und nimmst sie auf Deine Hand.

Ein einzelnes Zombie ist mlde. [.ege nun das
unterste (alteste) 2Zombie auf den Zombie-
Ablagestapel.

wenn du NICHT erfolgreich geflohen bist,
- Du darfst KEINE Beute pllndern

- Verlierst Du Karten aus Deiner Hand oder, falls
Du keine Karten auf der Hand hast, aus Deinem
Nachziehstapel. [ege so Viele Karteh ab. wie der
volle Ermidungswert der verbliebenen Zombies
angibt. Abgelegte Karten werden in die
Tischmitte auf die entsprechenden Beutestapel
gelegt.

20mbies kbnnen nhiemals aus der Hand abgelegt
werden. Zombies, die Du vom Nachziehstapel
aufdeckst, werden auf den Zombie Ablagestapel
abgelegt.

Die 2ombies sind besanftigt, denn sie haben Dich
erwischt. [Lege hun alle Zombies aus der Horde
auf den Zombie-Ablagestapel

Nachdem Du gekdmpft hast oder geflohen bist:

- 2iehe gegebenenfalls Karten nach, bis Du wieder
6 Handkarten hast. Wenn Du zu diesem Zeitpunkt
mebr als sechs Karten auf der Hand hast, musst
Du so lange Kartenh ablegen, bis Du hur hoch
gehau sechs Karten hast.

Keine Karten mehr? Du wirst von 2ombies
gefressen!

Wenn Du eine Karte ziehen musst und dies nicht
tuh Kannst, weil weder in Deiner Hanhd Deinem
Nachziehstapel, noch in deinem Ablagestapel
Karten (auser Zombies) librig sind, dann holt Dich
die Horde einh und frisst Dich. Dadurch wirst Du
nhun selbst zum Zombie und darfst als Zombie
weiterspielen, wennh hoch mindestens zwei weitere
Spieler im Spiel sind.

Wenn Du zum 2ombie wirst, deckst Du deine
HandKkarten auf, legst all Deihe Beutekarten auf
deren Beutestapel zurlck und legst alle Zombies
auf den Ablagestapel des Zombie-Decks. Bei
Deinem nachsten 2Zug stehen dir folgende
20mbie-Aktionen zur Verflgung:

- himm mindestens eine und hdchstens Vier Karten
vom 2ombie-Deck auf Deine Hand.

- flige einen Zombie aus Deiner Hand Deinem
20mbie-Bedrohungsbereich vor Dir hinzu. Wenn
sich in deinem Bedrohungsbereich bereits drei
20mbie-Karten befinden, legst du den dltesten
20mbie auf den Zombie-Ablagestapel

- du darfst Karten aus Deiner Hand entsprechend
dem Ermidungswert auf das Zombie-Deck legen,
hachdem ein Zombie aufgedeckt wurde.

- werde eihenh 2ombie aus der Horde (oS, uhd Zwar
gehau so, wie du es als {Jberlebender tun wlirdest.

Du bildest nun vor Dir auf dem Tisch einen
Bedrohungsbereich, inh dem maximal drei Zombies
Offen liegen dlrfen. Je nachdemm, welche Zombies
in Deinem Bedrohungs- bereich liegen, wirkt sich
dies auf das Spiel aus. Es gelten folgende
Bedingungen flr die einzelnen Stufen:



Stufe1 (Jberlebende missen zwei Beutekarten
von ihrer Hand ablegen, bevor sie am Ende ihres
2uges wieder nachziehen.

Gtufe 2 Zombie-Spieler dlirfen jeden Zombie von
ihrer Hand der Horde anschliegen, egal, welchen
Ermldungswert er hat.

gtufe ¢ Du darfst bei jedem 2Zug von
Uberlebenden Zombies in die Horde schicken.
Gtufe 6 Special Effekt: Zombie-Spieler dlrfen
Jjetzt bei ihrem 2ug bis zu sechs Zombies
nachziehen.

gture 8 (Jberlebende diirfen keine Zombies in
die Horde schicken.

Bei mehreren ausliegenden 2ombies wirken alle
Bedrohungen gleichzeitig, aber nicht kumulativ.

S e s T R S
SPLELENDE:

Das Spiel kahh auf folgende Arten enden:

- Survivor
Der letzte {Jberlebende ist Gewinher des Spiels.

- Zombiemangel

Das Spiel endet auch, wenh das Zombie-Deck
aufgebraucht ist (sobald die |etzte Karte
aufgedeckt oder anderweitig weggenommen wird,
endet das Spiel sofort). Jm den Sieger zu
ermitteln, zahlt jeder Uberlebende Spieler die
Karten in seinem sicheren (Jnterschlupf (seinem
Nachzieh-Deck, seinem Ablagestapel unhd seiner
Kartenhand). Der Spieler mit den meisten Karten
gewinnt.

- 2ombie Wahnhsihn

Wenn ein Spieler in seinem 2ug keine Karten
ausspielen kannh oder will, MUSS er sofort seine
Handkarten zeigen. IWenn er sechs Zombie-Karten
hat, endet das Spiel SOFORT, und die Zombies
gewinnen (einschlieslich aller Zombie-Spieler), da
der ‘Spieler wahnsinnhig geworden ist und alle
Tlren entriegelt hat, utm die Zombies zum
Schmaus zu bitten!
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